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AGOSTO - SEPTIEMBRE -OCTUBRE

ESPANOL

BLOQUE II

PRACTICAS SOCIALES DEL LENGUAJE. LINGUISTICAS Y COMUNICATIVAS.

COMPETENCIA

(COMUNICACION ORAL, COMPRENSION LECTORA Y PRODUCCION DE TEXTOS)

PROYECTO: HACER TEXTOS MONOGRAFICOS SOBRE
DIFERENTES GRUPOS INDIGENAS MEXICANOS

AMBITO: DE ESTUDIO

QUE LO CONFORMAN

PRODUCTO: CARTEL QUE COMPRENDA LOS ELEMENTOS

TEMA DE REFLEXION APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS ASPECTOS A
DE EVALUARY/O
TEXTO PRODUCTOS A
- EVALUAR.
Criterios para clastficar informacion sobre | Encuentra datos especificos a partir de 13 lectura. 1. Leen textos (monografias) sobre diferentes grupos | Biblioteca escolar. Produccién de textos
un tema en particular en un cuadro de indigenas mexicanos. Biblioteca del  aula, con las
datos. Resume informacidn en un cuadro de datos diferentes textos y libros caracteristicas  una
utilizando criterios de clasificacién. 2. Completan un cuadro con los datos obtenidos. referentes  al  tema, monografia, lectura,
Estructura de los textos monogrificos. Redacta un texto expositivo de contraste. 3. Revisan y corrigen la informacién resumida en el | dibujos, Imégenes, busqueda y
Estructura vy funcidn de Jos textos cuadro, periddicos, sudio-cintas. seleccidn de la
comparativos. Usa nexos como: en combio, por otro lodo, o | 4. Redactan un texto en el que se presenten informacién; registro
diferencio de, ol igual que, etcétera para | caracteristicas de dos etnlas diferentes, sus semejanzas | Discos y recursos digitaies. de la informacidn,
Uso de nexas para establecer | establecer comparaciones. y diferencias. MEUMeNtacion,
comparaciones: en cambio, por un lodo, 5. Emplean un mapa para llustrar los textos con kb | Computadora. colaboracién ¥
por otro fodo, o diferencio de, ol igual que, | Usa puntos para separar oraciones en pérrafos, ubicacién geogrifica de las etnias. participacion.
etcéter. 6. Revisan y modifican los textos. Dicclonarto,

Caracteristicas de oraciones tdpico para
Introducls pérrafos,

Ortografia convencional de palabras
relevantes para el desarrollo de un tema
dado y otras palsbras relaclonadas
lexicalmente: habiar, hablontes,
hobitantes, region, indigeno, lengua,
etcétera,

Ovganiza su escritura en parrafos.

Verifica que haya coberencia entre dos parrafos
de contraste.

Toma distintos roles al trabajar en equipo.
Pone atencidbn a los otros y responde

apropiadamente tomando en cuema y
propordendo puntos de vista alternativos.

7. Publican los textos en el periddico escolar.
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PROYECTO:

PREPARAR UNA PASTORELA

DE LA LITERATURA

PRODUCTO:

~ ESCENIFICACION DE UNA PASTORELA

MANUALIDADES

COMUNITARIA Y FAMILIAR

TEMASDE APRENDIZAJES ESPERADOS “ACTIVIDADES RECURSOS LIBRO ASPECTOS A
REFLEX10ON DIDACTICOS DE EVALUAR
TEXTO
Estructura  de  1as | Conoce con el formato grafico de las obras de | 1. Platican sobre el proyecto. Biblloteca ~ escolar, Busqueda vy seleccion de
obras de teatro, teatro, Biblioteca del aula, informacidn., produccidn
identifica las caracteristicas de un persongje a | 2. Buscan libretos de pastorelas. dlfgrentes textos y hbros de  textos, lecturs,
Caracteristicas partir de descripciones, didlogos, y modo de referentes 3l tema, dibujos, expresion aral,
particulares  de  1as | participacion en la trama. 3. Comparten y comparan los diferentes guiones. Imégenes, periddicos, ortograffa, creatividad,
pastorelas {tema vy audio-cintas, disefios de materiales,
personajes). Identifica la pastorels como expresién de la | 4, Eligen una pastorela, El docente solicita a cada equipo que entregue el argumentacion,
cultura. libreto que considere mads adecuado para montar una pastorela y | Discos y recursos digitales. colaboracion
Recursos para presentaria a la comunidad escolar. g participacion.
representar |dentifica los turmos de intervencion en didlogos Computadora,
situaciones, lugares v | teatrales. 5. Designan personajes.
| personas  (uso de Diccionario.
escenografla vy | Interpreta ias acotaciones en una obra de teatro. | & Hacen la lectura dramatizada de la pastorela,
vestuarlo),
Intupmaau\persom]adeumébndnum 7. Disefian y elaboran la escenografia.
Estructura y funcitn .
de las Invitaciones. Adapta el ritmo y su expresién oral de acuerdo con | 8. Elaboran el vestuario.
las intenciones o caracterfsticas de un personaje. | 9. Se aprenden y ensayan los didlogos,
Toma acuerdos para |a realizacion de tareas
conjuntas, 10. Ensayan [a pastoraia de manera general.
Atiende a las sugeréncias de otrospéra mejorar el umum.mmdbm
propio desempefio,
12. Presentan la pastorela,
Conoce la estructura y funcién de las invitaciones,
PROYECTO: ELABORAR UN INSTRUCTIVO PARA | AMBITO:  DE LA PARTICIPACION PRODUCTO: INSTRUCTIVO

TEMA DE REFLEXION APRENDIZAJES ESPERADOS ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS ASPECTOS A
i DE EVALUAR
TEXTO
Caracteristicas y funcidn de | Con ayuda del docente planea fa escritura de un | 1, Acuerdan elaborar un Instructiva para manualidades. ;
fos instructivos. " | texto Instructivo a partir de diagramas de | 2. identifican partes de un Instructivo de manuaiidades. Biblioteca escolar, Biblioteca Expresion oral,
PIOCeso, 3. Escriben en grupo instrucciones para la elaboraclén de | del aula, diferentes textos y produccidn de textos,
Uso de verbos en Infinitive | Evalia |a dificultad de un texto. una manuafidad. libros referentes 3l tema, ortograffa, creatividad,
en oraciones imperativas, Identifica las partes principales de un instructivo | 4, Planean la redacclén de varios instructivas. dibujos, imagenes, periddicos, diseflo de materiales,
y cdmo se distribuyen graficamente. 5. Escriben el instructivo. audio-cintas. andlisis, reflexidn.

.”mll?l.llll ‘li.nu[.lwmm ;I“nlhl AL
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lea, esgiba y compare nGmeros
decimales hasta centésimos en
contextos de dinerg y medicién.

Resuelva problemas que mpliguen
sumar o restar fracciones mediante
distintos procedimientos.

Resuelva problemas que involucren
distintos significados de la division
de naturales.

Identifique cuerpos geométricos
mediante |3 descripcidn de sus
caracteristicas.

Utilice el transportador para medir
angulos.

Resushva problemas de valor
faltante mediante o chiculo del
valor unitario o aplicando

Propiedades de una relacitn de

¥ reciprocamente,

mas amplia de problemas: |as fracciones que se aplican o se identifican
pueden ser distintas 3 m/2n, pueden ser unitarias o no unitarias, mayores o
manares que fa unidad. Las unidades de referenda pueden ser diversas:
superficies de rectdngulos, tridngulos, circulos, figuras irregulares sobren fas

establecer que
fraccidn es una pacte
dada de una
magnitud. que pueda iterarse una subunidad.

Cuando se trata de identificar la fraccidn que corresponde a una parte de
upidad, pueden introducirse situaciones en las que la unidad estd
subdividida en un niimero de partes distinto al que Indica el denominador o
en partes desiguales

Cuando la unidad es ta superficle del circulo, los alumnos pueden establecer
qué fracciones se pueden marcar trazando didmetros (medios, cuartos,
octavos,..} y cudles en camblo requieren trazar radios o diémetros y radios.
Debe recordarse que no se trata de que los slumnos hagan representaciones
muy predsas, Onicamente o suficiente pars poder identificar sin
ambigledad de qué fraccién se trata. ¥ en otro contexto.

Finalmente, en este grado los alumnos pueden empezar & resolver
situaciones en las gue no se da Iz unidad de referencia, pero si 1a parte, y
dabe construirse la unidad.

Formas en que las agciones | Escribe instrucciones con orden y coberencia. 6. Corrohoran la efectividad del Instructivo.
pueden ser Interpretadas al | Emplea comas para  listar elementos o | 7. Elaboran la version final de los Instructivos. Discos y recursos digitales.
seguir un Instructivo. caracteristicas. 8. Entre todos deciden cdmo conservar los Instructivos para
Atiende al orden cronolégico de los | compartirios y emplearios en las festejos escolares. Diccionario,
Estructura de diagramas de | acontecimientos al describir procedimientos.
NOCEsOS. Incluye detalles relevantes en las descripciones
que redacta. Computadors.
Usan verbos en infinitive al redactar
Instrucciones.
rd
4° MATEMATICAS BLOQUE 11
TEMA SUBTEMA APRENDIZAJES ESPERADOS ‘CONOCIMIENT_OS Y ORIENTACIONES DIDACTICAS ASPECTOS A EVALUAR
HABLIDADRES
Significado Nimeros Resuelva problemas que impliguen | 2.1 Calcular | En tercer grado los alumnos empezaron a aplicar fracciones del tipo m/2n | Andlisis ¥ reflexién. eficacia
calcular fracciones de magnitudes | fracclones de | {medios, cusrtos, octavos} 8 magnitudes continuas como longltudes © | procedimientos, soclalizacion de
Y uso de los Fraccionarios | continuas ¢ determinar qué fraccidn | Magnitudes superficles y también a Identificar las fracclones que corresponden a partes procedimientos formales e Informales
£s una parte dada de una magnitud. | continuas  (longitud, | de dichas magnltudes (se recomienda consultar el comentario ﬁ fes & informales para 1a resolucién de
Nimeros superficie de figuras) | cormespondiente en tercer grado). En este grado pueden resolver una gama

problemas de adicién , multiplicacion -
Valor posicional de decimales. Utilizacion
de diferentes formas de reparto,
realizacién de efercicios de reparto,
equivalencias de fracclones, utllizaclén de
dinero y su descamposicldn en fracciones y
decimales.

La resolucion de problemas de adicidn y
multiplicacion con mayor dificultad que el
grado anterior, con valor faltantes,
proporcionalidad y clculo mental.

Diferentia entre cuerpo y figura plana,
arista y vértice,

Nombres de las figuras. Registro y andlisis
de la Informacién con caracteristicas de ia
figuras geométricas, nimero de aristas,
vértices y caras

Orden y organizacién




Nimeros

2.2, Utilizar escrituras
con punto dedmal
hasta certésimos en
contextos de dinero v
medicién,

Leer, escribir vy
comparar precios
que involucren pesos
Yy centavos, escritos
como  nbmeros
deciales,

i bien, la justificacion de por qué escribir $2-y 50 centavos como $2.50 serd
tratada en grados postériores; se Iniclard su uso en este grado, tomdndolo
como un conodmiento social. Se trats de representar con escrituras con
punto decimal, cantidades determinadas a partir de pesos y cantavos. Por
ejemplo, se pedirad formar |a cantidad de $2.00, Gnicaments con monedas de
20 centavos. De fa misma manera: sl se dispone de tres monedas de S50
centavas, y una de 20 centavos se tendra Ia cantidad de $1.70,

Dado que se trabajard en contextos de dinero o medidas, sélo se utilizardn
dos cifras decimales.

Estas actividades deberdn permitir 3 los alumnos ir construyendo el
significado de nimero decimal como aquél que tiens un ndmero finito de
cifras decimales, si blen este concepto adquirird su pleno significado cuando
se trabaje en la secundaria, con némeros que posean un nimero infinito de
mummmsam.mmmmmm,nwa

.| puede considerarse que tienen cero cifras decdmales. Entonces es

importante trabajar a la wez ton precios enteros junto con precios
expresados con punto decimal,

Con frecuencia el recitado de los nmeros se practica Gnicamente en primer
o segundo grados, sin Hegar por lo tanto a ndmeros mayores. Se sabe que ol
pasaje a la siguiente decena o a la sigulente centena, causa dificultades a los
alumnos; por o tanto, se deberia elegir esos pasajes para recitar ndmeros.
Por ejemplo, decir 1o¢ 10 préximos nimeros de la serie numérica desde el
297 o los cinco niimeros anteriores al 402

De 1a misma manera solicitar, por ejemplo, series orales de 100 en 100, 3
partir de 89,

En estas ocasiones se trata de comtinuar discutiendo sobre las regularidades
de la serie y de las modificaciones que produce en fos ndmeros, adicionar o
restar unos, dieces, etcétera.

Otra actividad que’ pone en prictica estas relaciones es la tigulente: el
docente va escriblendo nimeros en el plzarrdn mezclando unas, dieces,
cientos o miles, escritos con cifras, y los alumnos por turnos dicen el
resultado de sumiar &f ndmero escrito por el docente ol total enunclado por
el alumno anterior.

Dado que ef sistema de numeracién que se utiiiza es ol decimal, o nimero
10 y sus potencias desarrollan un papel especial en los ciiculos. Cualquier
niimera puede sér descompuesto en potenclas de 10 y, por lo tanto, las
operaciones que se realicen con los nimeros serdn finalmente operaciones
sobre tas potencias o miitiplos de 10,

Si se quiere obtener el resultado de 8 x 10 que es lgual 2 10 + 10 +.. + 10 (8
veces) se podri razonar que se obtuvieron 8 decenas, es decir, B0 unidades,
por lo tanto, se agregarf un cero al nGmero 8§ original, La calculadora
también permitird estudiar regularidades en los productos con estos
ndmerus. Es importante aclarar que estas reglas adquirirdn su pleno sentido

Colaboracitn, participacian
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Significado vy
uso  de los
nimeros

Estimacidn  y
calculo mental

Nameros
naturales

2.3. Producir series
orales y escritas de 1
en 1, de 10 en 10, de
100 en 100... a partir
de cualquier ndmeéno
en forma ascendente
o destendente,

24, Determinar
reglas pricticas para
maultiplicar
rapikiamente por 10,
100, 1000, etcétera

25 Resolver

cuando sean utllizadas para resolver cilculos mds complejos,

Se trata de sumar Fracciones conocidas, relacionadas con situaciones de
reparto o medicidn como medios, cuartos, tercios, etcétera, sin necesidad de
trabajar con el algoritmo usual.

Es recomendable usar con frecuencia situaciones en las que los alumnos
anticipen, argumenten, y luego puedan verificar sus anticipaciones.

Para seguir indagandc sobre |a division, se daberia plantear a los alumnos
situaciones que presenten distintas probleméticas. Por ejemplo, problemas
de reparto con Incégnita tanto en la cantidad de partes como en el valor de
cada parte, utilizando distintos procedimientos (suma o rasta) o dcdlculo
mental.

Por yuxtaposiddn de cuerpos, obtener formas “nuevas” o ya conocidas. Lo
mismo si se cortan sélidos, por ejempio hechos en jabdn. Asi, con estos dos
puedo armar “como la torre de una iglesla®, o con éstos armo un cubo
grande, o cortando aqui tengo “como una moneda”, o un cuerpo cuyas caras
son todos tridngulos, etcétera.

Observacién, descripcion y representacién de objetos desde distintos puntos
de vista (inclusive desde arriba), por ejemplo, una teters, un mufieco, un
ramo de flores de diferentes clases. Se sugiere apoyar el objeto sobre una
mesa de vidrio, y adoptar también el punto de vista “desde abajo’.

€1 andlists de las propledades de los objetos permite definir criterios para
que se les reconoxca sin necesidad de seflalarios © nombrarlos
directamente. Esta designacion de los objetos en funcién de sus propiedades
implica un proceso I6gico complejo que requiere abstraer las caracteristicas
del objeto. Cobra importanda, en este sentido, no sélo establecer qué es el
objeto, sino también lo que no es, es decir, la negacion de un atributo para
establecec inferencias respecto de lo que es.

5e pueden desarroliar juegos de identifjcacién en los que se apliquen los
conocimientos del bloque anterior.

Sobre una mesa colocar diversos cuerpos —cubos, prismas, pirdmides,
cifindros, conos, etcétera—. El docente elige uno de ellos, sin declr de cudl se
trata. Luego los nifics, en grupes, formutan preguntas {¢ cudntas caras tiene?,
{todas sus caras son planas?, {todas sus caras son poligonos? (cudntos
vértices posee?, etcétera),

Lo describen y usan un vocabulario adecuado geométricamente, escribiendo

primero la preguntas y luego la descripcion de la figura elegida por el
docente en el plzarrén,
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Significada vy
uso de las
operaciones

Figuras

Fguras
Figuras

Medida

Andlisis de la
informacion

Representacio
n de la
informacién

Multiplicacion
y divisidn

Problemas
aditivos

Problemas
muitiplicativos

Cuerpos

Rectas ¥
dngulos

Unidades

Relaclones
proporcionales

Disgrama vy
tablas

problemas que
Impliguen suma o
resta de. fracciones
en ¢2sos sencillos con
distintos
procedimientos.

Elaborar e interpretar
representaciones
graficas de las
fracciones.

2.6 Resolver
problemas que
involucren  distintos
significados de |a
division.

2.7. Canstrulr
Cuerpos geometricos
por yuxtaposicion y
otras describirios.

28, Utilizar el
especifica en juegos
de identificacion de
cuerpos.

29. Trazar dngulos
dada su amplitud o
que sean
congruenies 3 uno
dado.

2:10. Conoce el grado
come une unidad del
sistema sexagenal de
medida. Usar of
transportador  para
medir anguios.,

2.11. Resolver.

problemas de valor
faitante gue
requieran calcular un
valor Intermedio (en
particular el wvailoe
unitarlo) y otras
combinaciones
{doble, triples, sumar
término a término.

Es muy importante valorar el trabajo en colabaracién en cada grupo para
formular [a mejor pregunta posible, segin la informacién recogida hasta el
momento. El docente debe crear un espacio de distusién en cada grupo
antes de que formulen la cuestion, Gana el equipo que identifica el cuerpo.

También puede proponerse un juego de comunicacién entre grupos, con la
dindmica ya trabajada en grados anteriores,

El trabajo puede sbarcar incluso la construccién de un transportador por
parte de los proplos alumnos.

Habrd que recortar un circulo de plastico transparente y, con un plumén de
punto fino, dividirlo en cuatro y luego en doce partes iguales, con lo cual se
MWMMMOM«WMUW
de este transportador no convencional es que deja ver la drcunferencla
completa y Ia relatividad de la Hnea que sirve como lado inidial det angulo.

Es importante resaltar el hecho de que la medida de un dngulo depende de
Ia amplitud y no de la longitud de sus lados,

las divisiones del transportador no convencional funcionaron como
unidades no esténdares de medida de dngulos. Ahora se trata de Introducir
el grado sexagesimal y su definicién @ partic de un dngulo recto: “es la
noventeava parte de un angulo recto”,

Esta definicién contribuird a dar una |dea de la amplitud de un dngulo de un
grado, (qulzés se pueda pedir 3 un grupo de alumnos gue trace en el
pizarrén un dngulo de un grado e Inmediatamente uno de noventa grados.)

Usar el transportador sencliic para medir dngulas en diferentes posicianes.

En juegos de comunicacién, construir angulos dada su medida, verificar a
través de la medicién y también por superposicién entre varias producdiones
para verificar la congruencia.

Se propondrdn situaciones en las que el valor unitaric no es un dato del
problems, pero se conoce una correspondencia entre otros valores, Para
resolverias, se pueden utilizar distintos procedimientos, por ejemplo,
aquellos que se basan en la canservacidn de las razones internas (al doble le
corresponde el doble, etcétera) y, en algunos casos, debera ser necesario
determinar el valor unitario u otro valor.

Ademds da plantear problemas de valor faltante mediante tablas (véase
18,), es conveniente plantzar también, los datos en forma de texto y
solicitar su represantacién en una tabla, ya que esta representacién puede
W-Mrmw”demdemn
ocultas,

Por ejemplo, si se tiene el precio de tres cajas y se desea calcular el precio de
las nueve cajas la representacién en tabla puede ayudar 3 ver gue basta
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2.12. Registrar  en | muitiplicar por tres.
tablas los daos de

problernas de | En la utilizacién de tablas es recomendable que desde el iniclo los alumnos
proporcionalidad de | representen toda la informacién necesaria, incluyendo los encabezados de
valor faltante cada columna, para que identifiquen claramente los datos. Es mejor que los

encabezados estén dados en términos de magnitudes y no de unidades, por
ejemplo, es mejor que el encabezado diga "nimero de cajas” y no
solamente “cajas”, o bien longltud (en metros) y no sdlo *metros”.

42 CIENCIAS NATURALES BLOQUE II

“{COMO SOMOS LOS SERES VIVOS?”

AMBITOS
LA VIDA
EL AMBIENTE Y LA SALUD
EL CONOCIMIENTO CIENTIFICO

COMPETENCIAS

FORMACION CIENTIFICA BASICA: 1. COMPRENSION DE FENOMENOS Y PROCESOS NATURALES

Z. TOMA DE DECISIONES FAVORABLES PARA EL AMBIENTE Y LA SALUD.

3. COMPRENSION DE LOS ALCANCES Y LAS LIMITACIONES DE LA CIENCIA Y LA TECNOLOGIA.

ESPACIO GEOGRAFICO.

COMPRENSION DEL TIEMPO HISTORICO.

SUGERENCIAS DIDACTICAS RECURSOS

DIDACTICOS A EVALUAR

ASPECTOS Y/0 PRODUCTOS
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|

NUESTRO ECOSISTEMA
APRENDIZAJES ESPERADOS.
Aplica sus conodimentos

relacionades con la estabilidad y
regeneracion de los ecosistemas

| en acciones pars  cuidar el
ambiente,
Sefecciona y sistematiza
informacién _abtenida mediante
entravistas, Encuestas ¥
| observacion  directa  en el

ecosistema de su localidad.

Utliza  diverscs medios de
comunicacidn como  periddico
mural, folietos y carteles, para dar
a conocer los resultados de su
investigacién a la comunidad
escolar.

TEMA 1

DIVERSIDAD EN LA
REPPRODUCCION

APRENDIZAJES ESPERADOS

Explica algunas formas en que
fas plantas se reproducen y su
Interaccion con otros seres vivos
y el ambienta.

Describe algunas formas  de
reproduccitn de los animales y
fas reconoce comao adaptaziones
al medio.

TEMA 2
OTROS SERES VIVOS
APRENDIZAJES ESPERADOS

Mentifica caracteristicas en los
hongoes y las bacterias que
permiten  clasificarios como
seres vivos.

Valos la importancia de los
hongos y las bacterias en I3
interaceldn con otros seres vivos
y el medio

TEMA 3

ESTABIUDAD DELECOSISTEMA
Y ACCIONES PARA SU
MANTENIMIENTO

APRENDIZAJES ESPERADOS

Explica 1 dinamica de un
ecosistema a partir de algunas
de las Interacciones que ocurren
entre |os factores fisicos y
biologicos,

Reconoce los efectos de las
actividades humanas en los
ecasistemas, a fin de proponer
acciones. para mantener su
estabifidad.

Oriente a los alumnos para que consideren dos formas de reproduccion de
hsphm:medbmlanmduwﬁndes_"mlhsylhmdaoys
estructuras, como talios, hojas y raices.

Enfatice las interacciones que ocurren entre fos factores fisicos y bloldgicos
del medio que intervienen en el proceso de reproduccidn de las plantas, por
*mb.mhwﬂducbmlamdomlnsymoh
germinacin.

En el caso de los animales suglera Ja distincién de dos grandes grupos a
partir de {a forma en que se desarrollan fas crias: en el cuerpo de Ja madre y
&n un huevo.

Promueva una investigacién sobre algunas interacclones de los animales
durante la reproduccion, por ejemplo, la eleccidn de pareja, ef cortejo y el
tvidado de las crias, Propicie la refloxién sobre cdmo esas interacciones
favorecen ia sobrevivencia de los animales.

SUGERENCIAS DIDACTICAS

Proponga la experimentaclén con levaduras y biligaros a fin de que los
alumnos perciban los camblos que evidenclan las funciones vitales de
nutricién, resplracidn y reproducdén. En cuanto a los hongos, debe hacerse
énfasis en Ia diversidad de formas y tamaiios,

Plantee una Investigacién acerca de los beneficios y riesgos que hongos y
batterias representan para el ser humano, por ejemplo, en cuanto a Ia
dwnummmvmm,umubd-aw
enfermedades y los procesos dé descomposicién,

SUGERENCIAS DIDACTICAS

Destague que la estabilidad de un ecosistema depende de las condiciones en
mmnmmmmmvwm(wuuumyw
m.madaommdademsmchyenneddnmdewn
recurso, entre otras), lo que a su vez favorece el mantenimiento de la vida.
Oriente a los alumnos en la biasqueda de informacion v en la discusién del
efecto de las actividudes de los seres humanos en los ecosistemas. Haga
mwmhmawrmmmwm-
Mdduhﬂadmbmd.nﬂn,hmdénd.nﬁmdwﬂnda
fertllizantes natursies y el establecimiento de Unidades de Manejo
Ambiental, entre otras,

Fomente el trabajo colshorativo en campafiss dirigidas a promover el
culdado del ambiente, por ejemplo, plantar y culdar drboles, separar la
mmummmmmm

Diversas
procedimientos,
Instrumentos y
reCursos que  aporten
infarmacion cualitativs
¥ cuantitativa releyante
en celacion con los
avances y logros en el
apeendlzaje  de  fos
alumnos.

Los alumnos construyen
significados sobre los
contenidos en 1a medida en que
les atnbuyen sentido, a partir de
factores afecovos y de afinidad
€on sus intereses y necesidades.
Las actividades de evaluacion -y
las de aprendizaje— deben
presentar situaciones diversas,

Yy los alumnpes  deben
comprender claramente qué se
espera gque dprendan o sepan
hacer.

El diseflo de actividades e
instrumentas permiten detectar
la capacidpd de utilizar lo
aprendldo al enfrentar
situaciones, establecer
refaciones y explicar  hechas,
entre otras habilidades.

La progresiva participacion y
sutonomia de los alumnos en
las tareas es un indicador,




HISTORIA

BLOQUE II

MESOAMERICA

ESPERADOS

COMPETENCIAS
COMPRENSION DEL TIEMPO Y DEL ESPACIO HISTORICOS
TIEMPO HISTORICO
ESPACIO HISTORICO

MANEJO DF INFORMACION HISTGRICA

FORMACION DE UNA CONCIENCIA HISTORICA PARA LA CONVIVENCIA
TEMAS APRENDIZAJES SUGERENCIAS DIDACTICAS Ay LIBRO DE TEXTO RECURSOS ASPECTOS Y /O PRODUCTOS
o DIDACTICOS A EVALUAR

Panorama del periodo

: Ubique temporal v
Ubicacion temporal y espacial de las | espaclalmente
culturas mesoamencanas las culturas
aplicando fos
términos siglo, a. €
yd C

hmuowdummlmﬂumsdedfsmmmmbln
ydhioguemnnﬂmupuﬂrdlmmhtwﬂht.m:m
conoces? éSabes 2 qué culturs pertenecieron? dHace cudnto tiempo
se habran constroido?

Ademds, con estas Imagenes pueden ilustrar su linea del tiempo.
Eisboren, en equipo, una linea del tempo de las culturas
mesoamericanas en los distintos perlodos: precidsico, cidslco ¥
poscldsico.
memcnmmnmmuhﬁmmhhbmwm‘
mesoamericanas.

Biblioteca

escolar,
biblioteca del aula,
diverses textos

informativos, Lineas del
tiempo, tmagen es,
fuentes escritas,
fuentes orales mapas,
graficas y estadisticas,
esquemas, tecnologlas
de 3 Informacién ¥y
comunicacion, visitas a
MUSeos, sitlos y
monumentos
historicos.

Participadion, colabo:acidrr
expresién oral, escrita,

Ubicacién espacial,
temporalidad, espacio
geogrifico. Mapas, maquetas,
dibujos e historieta.

En ésta asignatura, se deben
evaluar los tres aspectos que
imeractGan entre s y Que
conforman las competencias :

Conceptual, procedimental ¥
actitudinal

PRODUCTO.

LINEA DEL TIEMPO.

PERIODICO MURAL

O UNA HISTORIETA

It mmlnthMMUIMMWWmMmumLmumnimmmw "
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'Tc'mummprmderel periodo.
¢Cudl es ol legado cuitural de los pueblos
mesoamericanas?

Distingue las
caracteristicas y los
rasgas comunes de

Investiguen fos elementos comunes de las culturas mesoamericanas
y redacten un texto con los resultsdos. Elabioren un itinerarlo de viaje
que destaque |as particularidades de cada cuftura que lgs gustaria

Culturas mesoamericanas: las  culturas  de | conocer.
Olmeca Mesoamérica,
Tectihuacana
Maya
Zapoteca Investiguen y elaboren un periddico mural donde se represente of-
Mixteca legado cultural del mundo mesoamericanc.
Tolteca
Mexica Reconoce los

diversos aportes de
Las expresiones de la cultura las cutturas
mesoamericana: prehispanicas.
los conocimientos matematicos v
astranomicos,
Calendario y escritura
La agricultura
La herbolaria
Las festividades
El arte -
Temas pata reflexionar Conoce Consulten relatos, por ejemplo, aigin fragmento del Popol Vuh, sobre
Las ideas mesoamericanas sobre la creacion | concepciones sobre | Ia creacién del mundo, imdgenes, videos, piginas web y presenten sus
del hombre. la  creacidn  del | resuitados en forma de histarieta,

hombre,

Ubiquen en un mapa los pueblos indigenas que habitan el territorio
. mexicano e identifiquen los que pertenecen 3 su regidn o entidad.

La presencia indigena en |a actualidad, Identifica los

grupos  Indigenas

que viven en

Meéxico

GEOGRAFiA

COMPETENCIA DEL BLOQUE

ANALIZA LA DIVERSIDAD NATURAL DE MEXICO Y LA IMPORTANCIA DE CONSERVAR SUS RECURSOS NATURALES

EJE TEMATICO

BLOQUE II




RECURSOS NATURALES.

LA DIVERSIDAD NATURAL DE MEXICO.

COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

MANEJO DE LA INFORMACION GEOGRAFICA.
PARA VALORAR LA DIVERSIDAD NATURAL.
PARA VALORAR LA DIVERSIDAD CULTURAL
PARA ADQUIRIR CONCIENCIA DE LAS DIFERENCIAS SOCIOECONOMICAS

SABER VIVIR EN EL ESPACIO

RECURSOS  DIDACTICOS

Biblioteca escolar, biblioteca del aula, matevial cartografico, imégenes geogrificas, Tecnologias
de la Informacién y comunicacion , recursos audiovisuales, libros y publicaciones periddicas,

. estadisticas y graficas, reproducciones a escala, practicas escolares, visitas 8 museos, granjas
sitivs, areas naturales protegidas zoaldgicos fabricas, centros comerciales, @ Instituciones
pablicas diversas.

B e e e e s

cu-u-don,maén socializacion, wimﬂ*ummmmanmvmm
de dibujos, graficas.

PRODUCTO: MAQUETA DE LA REGION SELECCICNADA, DISERADA EN EQUIPO.

COMPRENSION DEL TIEMPO Y DEL ESPACIO HISTORICOS
MANE)O DE LA INFORMACION HISTORICA

FORMACION DE UNA CONCIENCIA HISTORICA PARA LA CONVIVENCIA

\

ASPECTOS Y /O PRODUCTOS A EVALUAR

CONCEPTOS. Locafizacidn, Distribucién, Diversidad,
temporalidad y Relacian. Intetpretacion

HABILIDADES: Observacion, Andlisis, Simesis, Representacion e

ACTITUDES: Adguirir concencia del espaclo, Reconocer ia pertenencia espacial, Valorar
|a diversidad espadial, Asumir los cambios del espacio y Saber vivir en & espacio.

APRENDIZAJES ESPERADOS

SUGERENCIAS DIDACTICAS

Describe las caracteristicas y distribucion del relieve de México.

Con el apayo de mapas, fotografias, videos e interactivos de México, los alumnos pueden reconocer los
principales tipos de refleve: slerras, valles, masetas y llanuras y analizar sus principales caracteristicas
{aititud, localizacidn y extensidn) pars reconocer la distribucién de las formas del refleve en el territorio
nacional.

Explica 1a importancia de [as vertientes y principales cuencas hidricas de México

A partir de mapas ¢ informacién de libros e internet, los estudiantes pueden analizar las caracteristicas de
las vertientes del pais y locafizar sus principales cuencas hidricas, Se suglere representarias an modelos
tridimensionales y mapas, para anafizar y valorar su importanda en {a distribucién del agua en ef territorio
nacional.

Identifica las caracteristicas de las regiones naturales de México.

Se sugiere que los alumnos recopilen informacidn de diversas fuentes acerca del relieve, agua, climas,
vegetacion y fauna de fas regiones naturales de México; ademds, que identifiquen sus caracteristicas y las
representen en mapas, con imagenes de sus paisajes representativos, para reconocer y valorar la diversidad
natural del pals.

Explica fa importancia de os recursos natursles de Mexico.

A partir de una investigacion en libros, revistas e internet los estudiantes caracterizan los principales
recursos naturales de México: agus, suelos, vegetacion y fauna, Reconocen los recursos naturales a partir de
su distribucién y diversidad para reflexionar acerca de su disponibilidad y la Importancia de su conservacion.




FORMACION CiVICA Y ETICA

BLOQUE II

TEMA

EL EJERCICIO DE MI LIBERTAD Y EL RESPETO A LOS DERECHOS PROPIOS Y AJENOS

COMPETENCIAS

CONOCIMIENTO Y CUIDADO DE ST MISMO.

AUTOREGULACION Y EJERCCICIO RESPONSABLE DE LA LIBERTAD

RESPETO Y APRECIO POR LA DIVERSIDAD
SENTIDO DE PERTENENCIA A LA COMUNIDAD, LA NACION Y LA HUMANIDAD
MANEJO Y RESOLUCION DE CONFLICTOS
PARTICIPACION SOCIAL Y POLITICA
APEGO A LA LEGALIDAD Y AL SENTIDO DE |USTICIA
COMPRENSION Y APRECIO POR LA DEMOCRACIA

personas.
Reconoce que ia Constituclon
Politica de los Estados Unidos
Mexicanos establece el gercicio
de k3 libertad como un derecho
indispensable para todos los
habitantes del pals.

Discute y exponz l|as posibles
consecuenclas que 3o dan ante
fa pérdida de control sobre
emociones y sentimientos.
Describe diferentes . situaciones
de k2 vida cotidiana, i3 casa o 1a
escuela, donde las niffas y los
nifios ejercen su libertad en
redacén con  las  personas
aduitas,

Habla sobre el principio de la
Iibertad tomo un derecho cuyo
ejerciclo demanda tomar
dedsiones y que se pone en
riesgo al cometer actos ilicitos.
Debate y argumenta sus puntos

Establezco acuerdos para evitar & usa de la violencia
como farma de expresion de diversos sentimientos, ideas
y necesidades, porque reconpzco gque |a peérdida de
control sobre mis emociones e Imputsos puede afectar mi
integridad y la de otras personas

SECCION A 2

MI COMPROMISO ANTE LOS ACUERDOS COLECTIVOS
Analizo situaclones cotidianas que me demandan tomar
decisiones y regular ml conducts con base en
compromisos que adqulrf previamente de forma fibre y
responsable.

SECCIONA 3

LA LIBETAD VALIOSO DERECHO

Reconozco la fibertad personal como un derecho humano
e identifico espacios y momentos en los que Ia ejerza.

SECCIONA 4

propios y los de otros
como  criterios para
orlentar mis accianes
en la escuela,

Dizlogo sobre
situaciones cotidianas
winculadas  con  la
aplicacidn justa de las
normas en la escuela,

libertad, vinculdndolas con |a
necesidad de

autarregulacion, el respeto 3
derechos propios.y ajencs, y ef
cumplimiento de normas.

Formacion Civica y Etica
Analizo mis pasiblliidades de
accidn gue existen ean mi
detecho a a  libertad,
vinculdndola can mi necesidad
de autorregulacian, respeto 3
las normas y a los derechas de
otros en |3 arientacidn de mi
propla coaducta.

ESPARNOL

LA UBERTAD A DEBATE.
MATEMATICAS
CALCULANDO DISTANCIAS.

CIENCIAS NATURALES
NUESTRA LIBERTAD ANTE LOS

Diferentes materiales Hbros,
revistas, publicaciones y
boletines de instituciones y
oeganismos publicos,,
periddicos, discos,
audiocintas, etcétera ,para
consultar  &n o aula,
tecnoiogias de la

infarmacién ¥ &

comunicacidn .

esquemas y mapas

conceptuaies v
registros y cuadros
de actitudes,
portafolios y
carpetas de los
trabajos
elaborados,

APRENDIZAJES ESPERADOS ASIGNATURA Y SECCION DIDACTICA . AMBIENTE TRABAJO TRANVERSAL RECURSOS DIDACTICOS. [ PRODUCTODE | LIBRO
ESCOLAR Y LA VIDA APRENDIZAJE Y DE
COTIDIANA DEL /O ASPECTOS A | TEXTO
ALUMNADOQ EVALUAR
Describe situaciones de su vida | SECCIONA 1 Considero la Fuentes de informaclén | Produccienes
cotidiana que estan reguiadas imegridad vy los | Analizo las posibilidades que | medios impresos, | escritas , proyactos
pOr compromisos con otras | EL QUE SE ENOJA PIERDE derechos existen en el derecho a la | audiovisuales y efectronicos | colectivos,
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de vista acerca de situaclones de
injusticia en su localidad,
municipic o entidad tomando
como referente los derechos de
los nifos.

TRATO JUSTO ¥ RESPETUOSO DE LOS DERECHOS DE LAS
PERSONAS

Describo situaciones que, con base en los derechos
humanos, considero comao justas o infustas, ademds de

gue valoro 1a existencia de leyes que apuntan al trato
justo e igualitaric de las personas,

ECOSISTEMAS

HISTORIA
LA HERENCIA LIBERAL.
GEOGRAFIA

LA LIBERTAD DE TRANSITAR EN

NUESTRO PAES.

EDUCACION ARTISTICA
PLASMANDO A LA LIBERTAD.

EDUCACION FiSICA

REGLAS Y JUEGOS

EDUCACION FiSICA

BLOQUE II

TEMA

EL NINO QUE NO SEPA JUGAR, SERA UN ADULTO QUE NO SEPA PENSAR

COMPETENCIAS:

COMPETENCIA DEL BLOQUE: CONTROL DE LA MOTRICIDAD PARA EL DESARROLLO DE LA ACCION CREATIVA

MANIFESTACION GLOBAL DE LA CORPOREIDAD
EXPRESION Y DESARROLLO DE HABILIDADES Y DESTREZAS MOTRICES
CONTROL DE LA MOTRICIDAD PARA EL, DESARROLLO DE LA ACCION CREATIVA

103 juegos motores

planeacién |

fisicomotrices, tales como k= fuerza y la
velocidad, para  saber  actuar
estratégicamente en la realizacion de
los juegos, asociando el pensamiento y
1a accién,

APRENDIZAJES ESPERADOS ESTRATEGIAS DIDACTICAS SUGERIDAS CONTENIDOS MATERIALES SUGERENCIA DE EVALUACION
Identifica ¢l sentido del juego y se | Circuitos de accién motriz Pelotas de vinll y | Registrar el avance del control corporai en fa utilizacion de
anticipa 3 trayectorias, luegos de persecucion Conceptual espanja, plumas, hojas, | habilldades y destrezas motrices,

2 partir de sus proplas habilidades y | Juegos de interaccion y socializacion Recongcer 1a importancia de disefar | cajas de cartén, Observar 8l desempefio motriz al seguir trayectorias y
destrezas motrices. Juego de reglas estrategias de juego y aplicardas en | cerdas, bastones de | antlciparse para interceptar objetos tanto estdtica como
Juegos cooperativos luegos  modificados, recreativos y | madera y material para | dindmicamente.

Acepts, respeta y propone diversas | Juegos modificados cooperativos. construccian Considerar 1a capacidad para proponer y ajustar estrategias
ideas como alternativa de posibles Procedimental de 2ancos.. en la realizacién de juegos modificados.

soluciones 3 un problema en {Ver glosario Incluido al final de ésta | Controlar las capacidades
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Actitudinal

Sentlr  conflanza  al  brindar  uma
alterrativa o posible soluclén & los
problemas que se fe plantean durante
ias actividades.

Ademas de respetar las propuestas de
los compafieros.

GLOSARIO

CIRCUITO DE ACCION MOTRIZ: estrategla que permite una forma de trabajo donde se realizan diferentes actividades de fotma secuencial por estaciones. Sirve para realizar distintas actividades en diferentes espacios
dentro de una misma sesion; adems3s facilita el trabajo simulténeo de los integrantes del grupo, permite |z individualizacidn del trabajo, asi como el trabajo cooperativo.

JUEGO DE PERSECUCION: desarroila en los alumnos habilidades motrices, porque permite realizar diferentes desplazamientos y, por lo tanto, sdquirir conocimientos de las capacidades hisico-motrices de los otros,

JUEGOS DE INTEGRACION ¥ SOCIALIZACION: fortalecen las primeras relaciones interpersanales que se dan gn la formacion de un nuevo grupo, creando amblentes favorables de lraba}o mediante ¢l conocimiento que los
alumnas hacen de sl mismos por medio, y a través, de la accon motriz.

. JUEGO DE REGLAS: da acceso a la realidad social y transita de la imposicién e imitacidn a la autonomia y a Ia comprensidn del sentido de Ia regla, como contentdo y medlomla refacion entre las personas que juegan. La
regla Introduce una forma de juego organizado a partir de |a interrelacidn entre los jugadores y describe una logica de comportamientos, que @s la del propio juego como sistema; es declr, el juego condicionard los
comportamientos que se hardn dependientes del sistema al que pertenece. Asi, los roles de. juqo serdn os que, normalmente, se esperan y encajan en las expectativas concordantes con el sistema juego de regla (véase
Navarro Adeiantado, 2002),

JUEGO COOPERATIVO: pueden definirse como aquellos en que los jugadores dan y reciben ayuda para contribuar a alcanzar objetivas comunes. Se considera una actividad liberadora de la comgpeticidn, de la eliminacion y
con la posibilidad para crear sus propias reglas (véase Veldzquez Callado, 2004).

JUEGO MODIFICADO: sunque posea reglas de Inicio, ofrece un gran margen de cambio y modificacién sobre fa marcha, asi como la posibllidad de construlr y crear nuevos juegos. Ademds, mantendra en esencia la
naturaleza del juego deportivo (por lo tanto también su tdctica] {véase Devis, 1992).

40 EDUCACION ARTISTICA  BLOQUETI

TEMA

COMPETENCIAS
¢ CONOCIMIENTO Y CUIDADO DE SI MiSMO.

+__ SENTIDO DE PERTENENCIA A LA COMUNIDAD, A LA NACION Y LA HUMANIDAD.

g & N ¥
s D A

APRENDIZAJES ARTES VISUALES EXP! CORPORM. Y I'MNZA RECURSOS DIDACTICOS LIBRO SUGERENCIA DE EVALUACION

ESPERADOS DE
TEXTO
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Reconoce aiverses
materiales de
produccion en imagenes
Es capaz de interpretar,
por medio de  una
danza, un argumento
senclllo (ides),

Elabora  Instrumentos
musicales
membrandéfones~, con
materiales gue puede
encontrar en su

entormno,

Descubre sus
posibilidades. para
narrar una anécdots,

Apreclacién

Explorar cualidades tactiles y visuzles de los
diferentes materiales  utllizados en
producciones tridimensionales.

Expresion

Comparar y comunicar sus sensaclones, a
partlr de la exploracidn de los diferentes
tipos de materiales.

Contextualizacién

Reconacer, en producciones visuales de su

comunidad, los materiales con gue se
elaboraron.
MUSICA

Apreciacién

Identificar cusdles son los objetos sonoros, o
Instrumentos conocidos como
membrandfonos, y conocer coémo se
produce el sonido en elios.

Expresion

Construir  diversos objetos sonoros e
instrumentos considerados como
membrandfonas y tocarlos,

Hacer pequefios ensambles combinando
Idiéfonos. vy membrandfones  para
acompafar diversos cantos de la Mrica
infantil mexicana y latinoamericana
Contextualizacian

Reconacer diversos membranéfonos, en la
musica que hay en su comunidad o region,

Apreciacién
Identificar su potencial para expresar ideas
sin palabras.

Expresién

Asoclar e movimiento con ldeas.
Estructurar frases de movimiento con in
desarrollo dramético elementat,
Contextualizacion

Crear secuencias de movimiento a partir de
historias cotidianas.

Apreciacion
Descubrir y diferenclar Ia parte mas

importante de una historia.
Expresidn

Comunicar claramente uns anécdota,
Contextualizacidn

Establecer relaciones entre una hlstom ¥
una anégdota,

e W

Agreciacién, Se refiere a la
identificacién de los diferentes
materiales y las propledades
disclplinarias de wun lenguaje
artistico.
Expresion, Se refiere a la
posthilidad de comunicacion que
manifiesta ideas y sentimlentos
2 ftrayés de los lenguajes
?‘m que se contretan en
una creacién artistica especifica.
Contextunlizacion. Carrespande 2
1a relacidn que se establece entre
-&l.almno y las expresiones y/o
rianifest; culturales en un
momento, espacio y contexto

o =N

[ psilr o

El respeto, considerado como un valor universal,
@ través de |a acclén de mirar al otro como es y
valorando la riqueza de lo diverso,

El respeta por las diferentes formas de
expresién, como pante de un crisol de
pensamientos.

La colaboracion entre pares, donde el
Intercambio de opiniones para  realizar
proyectos colectivos se estima como una forma
de enviquecer el trabajo y el aprendizaje.

*El autoreconocimiento por el desempefio y
esfuerzo en el wabajo realizado, como medic
para fortalecer su autoestima.

El mterés y disfrute de experimentar 1a variedad
de ambientes y expresiones culturales con los
que puede comunicar, de forma espontanea y
critica, ideas, sentimientos y emociones,

la participacién en retos. que le sean
Interesantes, atractivos y les inviten a utilizar los
recursos. disponibles, tanto personales como
amblentales y materiales,

i3 fapacidad de resolver problemas de forma
auténoma, en pares O en grupa,

La capacidad de cuestionar y responder a lo que
hacen,

la capaddad de reflexionar sobre las
experiencias vividas,
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